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PRÉ - REQUISITO (S)  CORREQUISITO (S) 

Programação Estruturada  -------------- 

 

EMENTA 

Construção de interfaces de usuário para a web. Design, estilização e manipulação de interfaces de usuário para 
a web. Programação de interfaces web. Tratamento de eventos de interface. Validação de dados. Comunicação 
com o servidor. Tratamento de requisições assíncronas. 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Construir interfaces de usuário para a web; 

2. Compor estilos aplicáveis em interfaces de usuário para a web; 

3. Combinar conceitos de design com a construção de interfaces ricas; 

4. Desenvolver a interação com servidores web, principalmente para a requisição assíncrona de recursos. 

 

METODOLOGIA 

Aulas divididas entre teoria e prática, com aplicação e correção de exercícios relativos a todos os tópicos. Todas 
as aulas serão realizadas em laboratório devidamente equipado com ferramentas de apoio. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais serão o principal método de avaliação. Trabalhos de pesquisa ou seminários 
poderão ser aplicados para compor a nota. 

 

PROGRAMA 

1. Introdução 
1.1. A Internet e a Web 
1.2. A evolução da Web 
1.3. Comitês de padronização e onde encontrar especificações (W3C, WhatWG, IETF, ECMA) 

2. HTML 
2.1. Surgimento 
2.2. Sintaxe básica e exemplos 
2.3. Evolução (até a versão 5) 
2.4. Estrutura básica da página (doctype, html, head, body) 
2.5. Principais marcações de texto (p, br, h1-h6, div, span, pre, code) 
2.6. Marcações para links (a, base) 
2.7. Marcações para listas (ul, li, ol) 
2.8. Adicionando imagens (img) 
2.9. Adicionando tabelas (caption, table, th, tr, td, thead, tbody, tfoot, colgroup) 
2.10. Estruturas adicionais da página (title, meta, link, style, script, noscript) 
2.11. Estruturas adicionais do corpo (header, main, footer, nav, section, article, aside) 
2.12. Uso de formulários (form, legend, fieldset, label, input, textarea, select, button) 

2.12.1. Envio de dados via GET e POST 

3. CSS 
3.1. Introdução a estilização de páginas 
3.2. Sintaxe - seletores CSS 
3.3. Formatação de fundo, fontes e parágrafos 
3.4. Layout de páginas 
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3.4.1. Posicionamento de elementos 
3.4.2. Bordas, margens e espaçamento de elementos 

3.5. Cascata e herança 
3.6. Efeitos simples 

4. JavaScript 
4.1. Linguagem 

4.1.1. Sintaxe e estruturas da linguagem 
4.1.2. Tipos de dados 
4.1.3. Arrays 
4.1.4. Funções 
4.1.5. Objetos e a JSON 

4.2. Manipulação do DOM e do CSSOM 
4.2.1. Acessando elementos (getElementBy*, querySelector, querySelectorAll) 
4.2.2. Manipulando elementos e fragmentos (createElement, appendChild, cloneNode, etc.) 
4.2.3. Modificando propriedades e estilos 
4.2.4. Eventos e tratamento de eventos (addEventListener, on*, etc.) 
4.2.5. Validação de formulários 

4.3. Requisições HTTP 
4.3.1. Como funciona o HTTP 
4.3.2. Métodos HTTP 
4.3.3. Códigos de status, cabeçalhos e formatos 
4.3.4. Usando fetch 
4.3.5. Enviando dados de formulários (formatos "x-www-form-urlencoded" e "json") 
4.3.6. Criando páginas com dados carregados dinamicamente 

4.4. Construção de páginas dinâmicas 
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